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湖南省大学生智能导航科技创新大赛

无人机子赛道参赛规则

一、任务描述

本次任务分起飞、穿越障碍、巡线跟踪、遥控或路径规划、降落

等项目。

1、起飞：包括起飞前无人机的安全检查等所有准备事项，起飞

的无人机必须是组装完整的，并且不明显存在安全隐患的无人机。

2、穿越障碍：无人机必须穿越第一个和第三个固定环，以及第

二个固定环的其中一个。本项目可以选择手动操作完成或无人机自主

避障，不同的完成方式被赋予不同的分值。

3、巡线跟踪：无人机跟踪地面上的引导线飞行，由起点飞向终

点，飞行过程中不得飞出导引区域。本项目可以选择手动操作完成或

无人机自主控制完成，不同的完成方式被赋予不同的分值。（具体巡

线路径在调试日当天公布）

4、遥控或路径规划：在指定的正方区域内，存在若干障碍，参

赛者可以使用跟随遥控、遥控或者无人机自主路径规划的方式通过此

区域。该区域的地图参赛者在比赛前一天可公开获取。不同的完成方

式被赋予不同的分值。

5、降落：利用手动或自主的方式将飞机降落到指定区域，不同

的降落方式被赋予不用的分值。选择自主降落时，无人机应在降落提

示点进入自主降落程序而不是降落点的正上方，无人机需要自主识别
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指定的降落区域。

二、人员要求

1.由 3人组成机组参加比赛。

2.竞赛过程中不得寻求其他人员提供帮助。

三、比赛场地

1.比赛场地划分为：选手操作区和项目完成区。

图 1 比赛项目分布示意图

五、比赛方法

1.比赛分初赛和决赛，初赛参赛队伍结合比赛任务提供无人机整

体的设计说明文档，整体设计和说明文档应该包括无人机的硬件系统
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（5分）和软件算法（15分）的详细介绍。参赛无人机应与提供的文

档中的无人机相同，否则总成绩计 0 分。

为确保安全，比赛希望地面站能够读取无人机偏航角、高度等状

态信息，并能够实现无人机的一键降落。无人机飞行高度全程需小于

3米。比赛分手动完成和自主完成两种计分方式，项目总分计 100 分，

自主完成得分远高于手动完成得分，具体细则见成绩评定部分，每个

比赛项目可单独选择手动完成或者自主完成方式。并且，这个比赛时

间不得超过 20分钟。超过 20分钟，以当前完成项目得分作为比赛得

分。

2.比赛起始

参赛选手准备完毕后，飞手向裁判员举手示意，裁判举手示意收

到，宣布比赛准备，吹哨开始本轮比赛。比赛结束后，裁判员吹哨示

意。

六、成绩评定

项目 评分细则

起飞（5 分）

1. 完成飞机机构稳固性检查，机翼安装检查，电池电量检查。2

分

2. 按照正确的上电顺序启动无人机，完成与地面端的连接，并向

裁判演示一键降落功能。2分

3. 向裁判示意后，30 秒内起飞无人机。1分

穿越障碍

（25 分）

1. 手动完成，穿越第一个、第三个固定环。每个环 2分。穿越第

二个固定环，得 4分。

2. 自主完成，穿越第一个、第三个固定环。每个环 7分。穿越第

二个固定环，得 11 分。

3. 穿越过程中，无人机触碰到圆环未造成炸机的。每次扣 2分。

4. 穿越过程中，无人机触碰到圆环造成炸机的。本项目不得分。

5. 环中心距离地面高度为两米。

6. 整个环节全程不得更换完成方式，即只能是全程手动或者全程
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自主，否则按手动方式记分。

巡线跟踪

（25 分）

1. 手动操作完成巡线跟踪得 10 分。

2. 自主完成巡线跟踪得 25 分。

3. 无人机中心与引导线的水平距离不大于 50cm。手动操作时越过

一次扣 4分。自主巡线时越过一次扣 2分。

4. 炸机、越线飞行累积时间超过 10 秒本项目不得分。

遥控或路

径规划（30

分）

1. 跟随无人机进行手动操作完成穿越指定区域。得 10 分。

2. 自主路径规划穿越该区域。得 30 分。

3. 穿越过程中，无人机触碰到障碍未造成炸机的。每次扣 2分。

4. 穿越过程中，无人机触碰到障碍造成炸机的。本项目不得分

降落（15

分）

1. 手动操作降落，使得无人机起落架均位于指定区域（图 1 中蓝

色区域）内。得 5分。

2. 按要求识别并自主降落，使得无人机起落架均位于指定区域（图

1中蓝色区域）内。得 15 分。

3. 降落后无人机中心点水平上处于指定区域（图 1 中蓝色区域）

外。不得分。

竞速加分

项（25 分）

比赛结束后，所有项目均得分，并以自主飞行形式完成穿越障碍、

巡线跟踪、路径规划、降落中至少两项的参赛队将进行比赛用时统

计。比赛用时从起飞开始计时，到完成降落停止计时，并且每有一

项科目采用自主飞行形式，最终比赛用时减少 10 秒。根据最终比

赛用时排名，用时最少的前七支队伍最终成绩分别加 25 分、20 分、

15 分、12 分、8分、4分和 2分。当两支队伍得分相同时，比赛折

算总用时（每项自主完成项目减少 10 秒）较少者优胜。

其他加分

项（5分）
自主降落时，无人机起落架均位于降落中心红色区域内。加 5分。

其他扣分

项

1. 无人机飞出安全距离。比赛停止并扣 5分。

2. 无人机接触地面。每次扣 5 分。但若向裁判示意不进行后续项

目，经裁判允许后，降落地面不扣分。

3. 无人机高度超过 3米。每次扣 8分。

4. 无人机炸机后损坏严重或炸机时对道具造成严重损坏。比赛停

止并扣 10 分。

5. 误操作导致无人机伤人。比赛停止并记 0分。

七、取消比赛资格

1.存在作弊行为，直接认定未完成比赛。

2.扰乱比赛秩序、不听从裁判指挥者取消比赛资格。

八、常见疑问：
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（1）飞机是否需要自己组装？若选用成品机，与 DIY 无人机相

比，两者打分是否有区别？

答：对飞机不要求，只要能够完成任务即可，本比赛主要注重无

人机算法上的开发。

（2）巡线的线宽度、长度、颜色等是啥？飞机巡线的有效性如

何判断？

答：线宽 5cm，颜色为黑色，长度根据场地而定，巡线的有效性

是无人机与引导线的水平距离不大于 50cm，巡线边界为蓝色线，其

中部分一段线为虚线。

（3）第 4 环节中自主避障是否能飞跃障碍物？

答：自主避障不能飞越障碍物，通过飞跃障碍物进行避障属于作

弊计 0 分，障碍物的间距会根据场地调整。

（4）第 4 环节中障碍物形状是什么，尺寸是多少？

答：障碍物目前考虑为边长为 20cm，高度为 2.5m 的矩形障碍物，

后续如因搭设场地限制等因素导致障碍物发生变化，会在官网上及时

发布调整信息。本项目主要考验无人机的定位导航能力和感知能力，

障碍物的尺寸形状对实际成绩影响不大。

（5）自主降落可以用提前输入降落点吗？

答：自主降落阶段不允许事先输入降落点，主要考察无人机的识

别判断能力。不排斥使用成品机的自动降落功能，但是前提需要识别

和判断正确需要降落的区域。

（6）自主降落的标志是什么？
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答：自主降落时，选手可自行选用下图所示的三种标志中的一种

作为降落标志。降落标志尺寸为 30cm 的正方形。

降落标志 1 降落标志 2 降落标志 3

（7）无人机遇到即将炸机等紧急情况如何处理？

答：无人机即将炸机时，飞手可切换为手动模式，只要未造成炸

机，可按照手动模式继续比赛，并计算得分。

（8）炸机后是否可以继续比赛？

答：炸机若没有造成比赛道具损坏、伤人等严重后果，在扣除相

应分数后，三分钟内若完成起飞，则可以继续后续项目比赛。


